KULIExaADA 201

Pravidla sout éze ‘

-

- 22 dalka, startovni ¢ara od dulku vzdalena 3 m. .
- Soutézni druzstvo 4 sout ézici - 4 kelimky , 4 barvy kuli¢ek u kazdého dulku.

- PFi prezenci obdrzi soutézici sout ézni éisla.

- Zahajeni sout éZniho kola —signélem.

- Upravy terénu nejsou povolené!!!

P

P

- 1. hdze na dulek 1 kuli €ku hra¢ s nejnizsim Eislem, posledni s nejvysSim ¢islem, hraci se stfidaji dokud
kazdy nehodi 4 kulicky.

- 1. cvrnka hra €, ktery ma nejvice kuli¢ek v dilku po rozhozu nebo nejblize kuliku u dulku, dale se uréuje

timto zpusobem pocatec¢ni pofadi soutézicich, hra€ cvrnka, dokud nemine dualek, pak pokracuje dalsi.

- Hradi cvrnkaji libovolnym prstem, tzv. Sourani je zakdzano, hrac se pfi cvrnku smi dotknout pouze jedné
vlastni kuli€ky. Za cvrnk se povaZzuje jakykoliv dotek kulicky. Hra& mlze cvrnkem zmeénit polohu soupefovy
kulicky.

- V8echny sporné momenty feSi rozhod¢i.

- Ukon €eni kola - signalem - hra nemusi byt dohrand, soutéZici nahlasi rozhodéimu body 1-4 podle poradi
(4 body vit éz).
Pokud druzstvo ma méné nez 4 ¢leny, ziskava body posledni 1, pfedposledni 2,..

- Vitéz ma vSechny své kuli¢ky v dulku (cvrnkem kteréhokoliv hra¢e se umisti do dalku jeho posledni
kulicka) nebo ma kuli€ku nejblize dulku , pfi nedohrané hfe se urCuje pofadi vzdalenosti kulicek od dulku.

- Dalsi kolo - vitézové zlstavaji u dilku a ostatni hraci se presunou k jinému dulku.

- Hrac¢i mohou odehrét libovolny po €et kol , ukonéeni soutéze je v 17,30 hod., rozhod¢i seétou nasbirané

body hracu. Mald  @on
energetickd
akademie

- 17,30 hod. vyhodnoceni 4. mise Malé energetické akademie 2010-2011

- 17.45 hod. vyhodnoceni soutéze Kuli¢kiada 2011- celkovi vitézové 1.-3. misto dostanou jako odménu
sladkosti.

- BEhem soutéze budou k dispozici détem mice na micové hry a skakaci hrad E.ON.

- 18.00 hodin- ukonéeni akce Kulickiada 2011




